
几何异象
“你打开冬眠舱的门，面

前是一条黑暗的走廊，你

打开手电筒，想照亮前面

的路，光照在了你的后背

上……”
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《几何异象》是一款硬核解谜 TRPG 规则，适合数学爱好者和玩家将探索一艘神秘飞船，而这艘飞船的内部空间似

乎有些不合逻辑。探索初期玩家可能会一头雾水，但只要不断尝试、总结规律，玩家终将找到破局之法。

面团备品 网团工具

 若干铅笔

 橡皮

 一张白纸（越大越好）

 一张边长 20cm 的正方形浅

色彩纸

 若干白色纸条（宽 1-2cm）

 能画节点图的在线写作工具（如

腾讯文档）

 网团检定工具（见附件）

规则

地图

飞船由多个独立的房间组成，用节点图表示房间之

间的拓扑关系。节点代表房间，如果两个节点之间有连

线，则代表这两个房间相连。

GM 不要展示模组的地图。等玩家进入一个房间时，

再画出对应的节点及其连线（见图 B）。

GM 应当提醒玩家，地图仅表示房间的拓扑关系，不

包含距离、角度等信息（见图 C）。

属性

玩家有力量、智力、敏捷、感官、运气 5 个属性。

游戏开始前，每个玩家在自己的纸条上画 5 个刻度，到

短边的距离分别是 5、7、10、12、15cm 然后在每个刻度

旁边写一个属性（见图 A）。

检定流程

1. GM 声明检定用的属性。

2. GM 和检定者闭上眼睛，两人在正方形纸上各画一个

点。（可以让同伴递纸和笔）

3. 二人睁眼，用属性对应的刻度（简称刻度）比较两

点间的距离（简称间距）。

间距更长：成功

刻度更长：失败

长度太接近，难以判断：部分成功

（见图 D）

成功率与刻

度长度的平

方负相关。



随机表

异常物品（d6）

骰点 名称 异常性质 骰点 名称 异常性质

1
一对地球

仪

北极总是指向另一个地球

的球心。
4

软卷

尺
尺芯无限长且不会断。

2
一对电子

表

屏幕上总是显示两个手表

的间距。
5 雨靴

穿上它，你就能在天花板上走路了。

（严谨表述：当雨靴穿在脚上，且鞋底解除相

对平整的表面，则雨靴会产生一个小范围引力

场，引力方向垂直于表面向下。）

3 网格纸

网格能显示局部空间曲率

（变稀疏=曲率为正，变密

集=曲率为负）。

6
一桶

油漆
能把物体变透明。（消耗品，不可回收）

飞船（d4)

检定小贴士：两个点越远越容易成功，所以玩家的最优策略是尽可能在靠近正方形顶点的地方画点。如果你不希望

玩家这么做，可以换成直径 20cm 的圆形彩纸。
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