
出母舰记

1.1 起初，罪人们进入母舰。
1.2 母舰拥有无穷船舱，罪人们各
依了自己的原罪，拥有不同形状舱
室。
1.3 若你翻过背面，当可看到原罪
对应的形状，它们有不同的异象。
1.4 你展现异象时，得有不同的能
力，但异象是坏的，它必令你难以
通过天国的窄门。因窄门是十字形，
你需缩减自己的舱室，方得通过。
1.5 你可告解自己的罪，从而缩减
自己的舱室。
1.6 若抵达天国的窄门时，你的舱
室可进入窄门——亦即可为十字格
完全覆盖——你便获救。
1.7 若告解是真诚的，你可以将舱
室涂为白色，也就是转化为美德，
当你的舱室全为美德时，你亦获救。

传规则书

1.1 此仪式需2-6人完成。可以有一个主持的人，也可以没有。
1.2 起始时，抽取每人的原罪，或公投每人的罪，它们当互不相同。
1.3 罪人啊，你等当背下规则，然后剪下背面的图案作为棋子。
1.4 罪人啊，你等离天国的窄门距离是一个数字，那个数字是10-参与罪人的数量。
1.5 罪人啊，需记住，你等改变舱室结构时，无论增删，改变之后若出现舱室格子不相连，
便是非法的，必不被允许。

2.1 每人投掷一颗D6。
2.2 当没有任何罪人点数相同时，你们便离天国的窄门近了一步。
2.3 当出现相同点数时，投到相同数字的罪人的舱室便产生碰撞。
2.4 碰撞的罪人们当摆布自己的舱室棋子，决定相邻的形态。
2.5 罪人们当立即且同时选择“展现异象”或“告解”，它们当同时被决定，因其结算顺序有着关
联。
2.6 那就是先结算展现异象的后果，再结算告解的后果。
2.7 决定展现异象的罪人，可在背面看到展现异象的能力。但沉醉于异象的力量是坏的，在
异象后果结算后，你当为舱室增加一格纯黑色舱室。
2.8 决定告解的罪人，当讲述一件罪行，它需包括你自己的原罪与与你相邻的所有原罪。告
解完成后，其他听见的人，包括那主持的，便都来裁决你的告解。
2.9 若众人赞你的告解真诚，你便得以将一格初始舱室涂成白色，名为美德。若你所有初始
舱室都已成为美德，便可以转化黑色舱室，若你所有舱室都成为美德，你便蒙福获救。
2.10 若众人认为你的告解不诚，则你可以删除一格舱室，而黑色舱室必得优先。
2.11 若在一次碰撞中有多个罪人告解得以互相印证，且得众人鼓掌赞叹，便可以选择将本次
碰撞中的一个异象效果抹除。

3.1 如此重复，直到众人抵达窄门。
3.2 积极告解者终将得救，沉沦者将在母舰中燃烧。
3.3 或重新前往窄门。



傲慢 路西法
你可以复制本次碰撞中一个展
现异象，或令其对你不产生效
果。如果没有其他罪人展现异
象，你下次碰撞必须选择告解。

嫉妒 利维坦
你改变自己的舱室格数到本次碰撞所有罪
人舱室数量最多者之数，增加的都是黑色。

色欲 阿斯蒙蒂斯
你和相邻的一个罪人各增
加一格黑色舱室。

懒惰贝尔芬格
什么都没有发生，在
本次碰撞中你不会造
成任何改变，也没有
人能改变你。

暴怒撒旦
你将相邻的罪人之一的一
格随机舱室爆掉，并将其
变为纯黑。

暴食 別西卜
你增加了等同此次相
邻的罪人数量的黑色
舱室。

贪婪 玛门
你攫取了相邻罪人之一的一格随
机舱室，加到你自己的舱室边。
对方的舱室空位被纯黑舱室填充。

天国的窄门
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