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驴

散播秘密

得到浪漫关系

证明自己的智慧

弹奏旋律
你有一串叮当乱响的
钥匙，每一把都对应
着一个未知的锁。

力大无穷

容易被信赖

踢人很疼

怠慢偷懒

完成复仇

吃光他者的食物
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狗

得到“好狗狗”认可

把某处搞得一团糟

埋藏他者的重要之物

打节拍
你有一对沉重且
坚硬的沙锤。

嗅觉灵敏

领导才能

咬合力惊人

把自己搞得一团糟

赢得决斗

调停冲突
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猫

统治、支配他者

追逐虚无缥缈之物

惹怒他者

吹奏和声伴奏
你有一颗能模拟其他
动物声音的松果。

液体身体

鬼祟灵巧

锋利的爪子

霸占他者的地盘

摧毁珍惜脆弱之物

激化两方的矛盾
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鸡

暴力犯罪

许下无法兑现的承诺

唱歌
你有一副被诅咒
的深渊嗓音。

勉强会飞

恐怖的远古血统

逃跑专家

制造恐惧

取代上帝
哪怕是很小程度上

财富
尤其是闪亮的宝石

找回失物

游戏准备
3到5名玩家，其中一人担任GM，其余玩
家扮演某只刚刚获得自我意识的动物，
他们组成了乐队，正打算逃离伊甸园。

尽量多的D6骰子，分3种颜色，其中
至少两种颜色都有6枚。

纸、笔、包容力和想象力等任
何跑团时需要的东西。

主持游戏
抱歉，虽然游戏与圣
经有些许不严谨的
联系，但你并没有
“神之手”或“神
罚代行者”之类
的厉害称呼。

你的职责是描绘角色之外的世
界以及扮演NPC，让世界依照规

则和虚构逻辑回应角色的行动。
通过不断引入新的挑战与选择，
让情节从角色行动的后果中自然

发展。背面有一些可以帮
助到你的表格，
以供参考。

The Garden
Musicians of Eden

伊甸园乐队创作、插画&设计

 柯米(Kimi)

乐队成员

虽然这听上去不太符
合圣经的价值观...

演出开始！当有多名角色共同演奏音乐时，每名参与者分别描述此次荒唐的演出效果，便能平
分参与角色当前罪孽骰的总和（尽量平均，整除不开的情况下可以协商分配多余的骰子）。

名角色初始拥有6枚
D6罪孽骰。当要进

行可能给剧情带来转折的
行动时，投出自己当前所
有的罪孽骰与洁净骰。

若角色拥有与行动相关的
特性、合适的装备，或得到
同伴及NPC恰当的帮助，
可以额外加入助力因素对
应数量的D6恩典骰。

投出的结果里如果有6，则
代表成功。出现越多的6
效果就越强。

罪孽骰每投出一个1，就将
其转换为洁净骰。但别害
怕，慈爱的主允许它继续参
与之后的检定。

恩典骰每投出一个1，GM 
就从角色本次借助的因素
中任选一项，描述发生了
什么导致其之后无法再提
供助力。到下一个场景，若
想再次用到它，玩家需要
描述角色如何将其恢复。
根据采取的方法，可能还
需面对新的挑战。

每 次检定后，在执行转化前，比较
所有投出的骰子结果。若最高点

数来自洁净骰（哪怕同时有多个最高
点数的骰子），角色便接受祝福，圣灵
所结的果实会在其身上显现。

每
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角色或一名同伴的受伤被某
种神迹效果治愈。

角色受伤，经历伤痛试炼，
皮肉开裂或遍体生出脓疮。

当前场景中，所有动物都无
法说出明知为假的话。

角色获得一个罪孽欲望。若
投出的结果是已有的，则将
一枚洁净骰转化为罪孽骰。

某只动物献上自己的珍视之
物，并索取等价回礼。角色
的一项特性或装备被替换。

角色无法拒绝接下来遇到的
第一个请求。若执意拒绝，
则灾祸降下，导致其受伤。

角色下一次失败自动转为成
功，但结果会以最公义的方
式实现，未必如其所愿。

凡真心自认弱于角色的动物
都不再惧怕角色，且角色也
无法伤害他们。

角色失去一个罪孽欲望。若
角色已经失去了所有欲望，
则永久失去一枚罪孽骰。

天使吹响审判的号角，永不
熄灭的火焰随即自角色体内
燃起。即使侥幸逃过死亡，
憎恶与诅咒也将伴随余生。

计算总和，GM描述这份圣
灵果实的显现方式和效果3D6

仁爱

喜乐

和平

恩慈

良善

信实

温柔

节制

忍耐

圣灵果实神爱世人

归于尘土

对，他们也吃了禁果

最后一枚罪孽骰被
转化为洁净骰时，角

色的罪孽被彻底洗净，得到
救赎。其将回到最初的状
态，忘记经历的一切。

冒险中，角色可能会受伤。
若未能痊愈便再次受伤，
角色就会死亡。有些动物懂
得治疗，但通常会要求角色
满足自己的一点私心，才肯
出手相助。

兽

当

当和夏娃被赶出伊甸园时，一些没来得
及吃完的分辨善恶的禁果落在了地上。

你们品尝了这些果子，得到了少许智慧、
道德观念，以及…玩音乐的冲动。

随即，一个悖逆的念头在心中萌生：

组建乐队！逃离这里！去人间巡演！
可惜你们不过是几只动物，这里有太多诱惑让你们分心。而
且通往外界的路上，还守着那位手持旋转火焰剑的天使！



给GM：
一些大概率有用的表格

完前面的内容，你或许会有很多诸如“驴蹄子到底怎么抓住钥
匙串”这样的问题。别管这些了，就当它和那部全是小马的卡

通一样，也有对神奇前肢什么的…反正角色自有办法！

总之，这是个虚构的世界，不必处处遵守现实规律。毕竟猫和鸡都
能聊天组乐队了，再多一点魔法、夸张的卡通效果，甚至远古文明或
外星人，也不是不行。只要不和既成剧情冲突，且大家都能接受，它
就是这个世界的常识。

现在的伊甸园已经彻底乱套了，怪事不断发生，禁果简直像批发过
一样，不少动物吃过之后都长了心眼。想想这会带来怎样的影响，再
从这些乱子里找点值得挑战的事：可以是天使举着旋转火焰剑追杀
他们，也可以是有眼下必须要解决的急事、凭当前状态无法通过的
障碍，或者是需要得到某样道具和其他动物帮忙才能解决的麻烦。

上帝用了六天才创造世界和万物，但你不用提前做这么多准备，只
需描述角色眼前的矛盾局面，然后放手让玩家去解决问题。以下这
些表格，就是留给你一时想不到该建立怎样的局面时用的，有需要
的话可以随时投一个。如果结果跟前面已经发生过的事对不上，换
一个就好。你也可以直接挑选，或者把它们当成参考，自己编一些更
有意思的情景。此外，别忘了角色的罪孽欲望，你可以从中寻找灵
感，在合适的时机设置诱惑，让情况产生新的变化。
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I II

要做的事 动物 罪性 要做的事

狐狸

老鼠

蟾蜍

求知

贪婪

狡黠

好胜

高傲

多虑

肆意虐待

招摇撞骗

建立国度

纵情享乐

窃取珍宝

背叛同伴

牡鹿

猴子

老鹰

棕熊

蜘蛛

野兔

虚荣

自私

神秘

悲观

戒备

急躁

上门讨债

守护某物

四处掠夺

发明创造

活体献祭

暗中窥探

遇到了哪些动物（两组结果任选一个）？
3D6的顺序可以自行定义，比如4、6、1可以是“好胜的
老鼠要建立国度”，也可以是“高傲的野猪在纵情享乐”
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D6
逆向的狂风

合拢的岩缝

致幻的浓雾

路上的障碍

左右两列表格没有必然关联性，可以分开投

关于出路的部分真相

活化的密林

窒息的花粉

发狂的动物

某只动物知道一条暗道

某处边界正在逐渐崩坏

出口需要某个装置来开启

外来力量正在入侵伊甸园

无他，得想办法搞定天使

出口是一株生长中的植物

冒险旅途中遭遇或发现了什么？
别忘了，拿着旋转火焰剑的天使还在那...
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一粒鹅卵石大的光球在林间缓慢飘行。凡是
它接触到的事物，都褪回到混沌本色。

云化作瀑布从空中倾斜而下。透过云海，能
望见一座宫殿林立的岛屿。

地面裂开，露出一道几近无穷向下的阶梯。
其尽头是一间牢房，关押着一位人类囚犯。

一颗星星在夜空中迷了路。无论昼夜，它都
停在那里，等待他者为自己指明去处。

一头独角鲸搁浅在海岸，正在缓慢死去。她
并非上帝的造物，拥有远古的记忆。

一群陌生的野兽忽然闯入伊甸园，惊惶地奔
向园中深处。无人知道他们来自哪里。

一些无法解释的异象出现，仿佛世界正
在发生一些不在上帝预料之中的事...

有什么事物变得怪异起来了？
这些异象也许能被利用，成为离开伊甸园的契机

封面图改自耶罗尼米斯·博斯《人间乐园》

读

也没有必要去解释每一个细枝末节，想象力可以自行弥补


