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该规则需要两位玩家角色，他们在“各自的”世界里进行一次“共同的”冒险，他们的行动

彼此影响，而在故事结束时，两个角色相会相遇，而两个世界将彼此融合。 

 

【构建世界】 

两位角色分别处于两个紧密相连、互相倚仗的世界，他们的行动也自然而然地会对彼

此造成符合当下世界设定的影响。它们可以是互为表里，例如： 

表世界-里世界 

现实世界-梦世界/精神世界 

 剑世界-魔法世界 

 

【属性点】 

每个角色都拥有三个属性——在所处世界中至关重要的、影响行动成功概率的属性。

两人的三组属性同样也彼此对应，每个人拥有的属性点的总和是 9 点，每对技能点的

总和则是 6 点。具体的属性名称和点数分配当然需要大家一起商量完成。例如在现实

世界-梦世界的设定中，三组属性可以是： 

A 交流 3 点-B 思考 3 点  

A 身体 2 点-B 精神 4 点 

 A 专注 4 点-B 发散 2 点 

 

【开始游戏】 

在上述两部分简单完成之后，就可以开始游戏了。主持可以利用随机事件表生成激发

灵感，形成一个探险事件的核心，并按照不同角色的世界观合理化该事件，例如，出

现了一件不常见的事情（而这件事情在对方的世界可能是习以为常的）。 

故事总共三个回合，即每个玩家会进行三次关键行动。在第一个回合，掷骰决定先手

行动的玩家，然后双方轮流进行。 

 



【检定】 

投掷四面骰，如果点数小于角色适合该检定的属性点，即为成功。 


